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Atividade: Conhecendo o nome correto dos equipamentos
[image: ][image: ]Usando o exemplo abaixo pinte e coloque os nomes das figuras correspondentes.
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__________
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Exemplo:
) (
MONITOR
) (
GABINETE
) (
IMPRESSORA
) (
MOUSE
) (
TECLADO
) (
CAIXA DE SOM
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Informdtica na prdtica
» O teclado

* O teclado é um dispositivo de entrada. Vocé pode
pressionar as teclas para introduzir dados no
computador. A entrada pode ser formada de
palavras.

* O teclado tem todas as letras do alfabeto, mas ndo

exatamente em ordem alfabética.
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seu nome.

*A entrada pode ser em forma de nimeros
também. Por isso, o teclado possui teclas de

ndmeros. Elas ficam na fileira acima das
teclas de letras ou também formam um
conjunto ho lado direito do teclado.

*Nem todas as teclas tém o mesmo

formato. Procure a tecla mais comprida
de todas. E a barra de espaco. Ela é
usada para dar espagos.

* Circule de azul a barra de espago.
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% Informdtica na prdtica
Zik > Conhecendo o computador

\Atlvidade

+Numere a 2° coluna de acordo com a 1¢

(1) MONITOR
(2) TECLADO
(3) MOUSE

(4) GABINETE
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